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Por ello se optdé por cambiar el codigo QR por codigos de
realidad aumentada.
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En total se hicieron 20

categorias. Una categoria son
bits (palabras) que deben
tener cierta relacion entre si
logrando que el nino aparte
de aprender el Bit, aprenda
los demas datos que se le
relacionan a este.




Utilizando Unity y Vuforia
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Se crearon juegos de

oraciones donde se
incluyeron palabras de las 20
categorias anteriormente
descritas.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE LA APLICACION
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Para que la aplicacién muestre la animaciéon al momento de
reconocer el codigo de realidad aumentada fue necesario
crear la base de datos.
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Para que la aplicacion de v[c) ¥ Cargar Animales (Script) (@ %
. Script CargarAnimales ©
realldad aumentada Audio 1 = audioVaca (Aud ©
funcionara se grabaron los Name Model ~vaca2/vaca
Position 7

sonidos de las categorias que
Se aumentarOn en eSte v €} Animales

Directional Light
prototipo, y se crearon las
escenas en Unity para I.ograr ol
que el niho logre asociar la =
palabra escrita con una L

imagen tridimensional que no

» toro
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Para el desarrollo de las
oraciones, se siguio el mismo
procedimiento que para la
categorias de palabras,
asociando una sola imagen
tridimensional a cada oracion.
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Es una captura de pantalla
tomada desde el dispositivo
movil al momento que Ia
camara detecta la tarjeta de
la categoria animales.




El desarrollo de cuentos es
muy importante en este
proyecto, asi que se
incluyeron 6 cuentos donde
los nifos unen oraciones para
comprender historias
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Todas las paginas del cuento

tienen imagenes
tridimensionales acordes a la
tematica del cuento,

buscando captar la atencion
del nino.




Una vez que el nifio pueda
terminar el cuento, se diseno
una  seccion poscuento,
donde se realizan preguntas
al ninos acerca de la trama
del cuento, propiciando que

el nino recuerde y comprenda
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La aplicacion ademas de
reconocer codigos de realidad
aumentada, también
reconoce imagenes planas, de
tal manera que el nino al
armar el rompecabezas,
puede enfocar la camara al
rompecabezas armado y ver
la figura tridimensional vy
escuchar el sonido




Se disené otro juego que
funciona con las tarjetas de
las diferentes categorias, esta
consiste en pedirle al nino
gue encuentre una tarjeta
determinada y que la muestre
a la pantalla del dispositivo
movil.
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Redisenar el prototipo, tanto en los materiales fisicos como en
la aplicacion movil a partir de los resultados obtenidos de las
pruebas realizadas con nifios.






En la introduccion se planted el desarrollo de recursos
didacticos para el aprendizaje de la lectura, se discutid
brevemente los métodos que existen para aprender a leer vy la
diferencia de ellos.

También se describio brevemente el tipo de tecnologia a usar
en el desarrollo de la aplicacion movil.

La metodologia de prototipo permitié realizar correcciones
sobre la marcha y una vez que se iba probando, ya que no se
tenia la idea clara de como debia estar el producto terminado.



Se logro redisenar el prototipo, tanto en los materiales fisicos
como en la aplicacion movil a partir de los resultados
obtenidos de las pruebas realizadas con ninos.

Como se menciond anteriormente el diseno de recursos
didacticos es un area de oportunidad donde |a creatividad y el
ingenio pueden ser un aliado importante para lograr en nifios
aprendizajes ludicos, y que ademas puedan compartir en
familia, con companeros de clase o con amigos.
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